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«Истории в картинках» известны в Японии давно: в гробницах древних
правителей археологи находят рисунки, напоминающие по идеологии и
структуре комиксы.

Распространению "историй в картинках" всегда способствовали сложность и
неоднозначность японской письменности. Даже сейчас японские дети могут
читать "взрослые" книги и газеты только после окончания начальной школы.

Практически сразу после появления японской прозы появились и ее
иллюстрированные пересказы, в которых текста было немного, а основную
роль играли иллюстрации.



Первым японским комиксом считаются
"Веселые картинки из жизни животных»
(Тёдзюгига), созданные в XII веке
буддийским священником и художником
Какую (другое имя - Тоба, годы жизни -
1053-1140).

Это четыре бумажных свитка, на которых
изображена последовательность из черно-
белых, нарисованных тушью картинок с
подписями. Картинки повествовали о
животных, изображающих людей, и о
буддийских монахах, нарушающих устав.

Самый большой по размеру свиток —
первый — занимает 11 метров в длину и
30 см в ширину.

Сейчас эти свитки считаются национальной
реликвией.

Животные соревнуются в борьбе сумо
(фрагмент первого свитка).



Бхат, С.Б.
Манга, или японский визуальный язык, как способ коммуникации  / 
С. Б. Бхат, М.Э. Рябова  / / Вестник Томского государственного 
университета. Культурология и искусствоведение. - 2019. - № 36. -
С. 13-21.

В данной статье рассматривается комикс, или
манга, в контексте современных тенденций
визуализации информации, развивающих понятие
«манга» через расширение визуального языка.
Сделан вывод, что рисунки и последовательные
изображения являются неотъемлемой частью
выражения человеческой личности и восходят к
пещерным картинкам, которые
трансформировались в современном обществе в
комиксы.

Читать статью

Для чтения необходима предварительная регистрация в Elibrary с IP-адресов УлГТУ.

https://www.elibrary.ru/item.asp?id=41871125


Слово "манга" (странные или веселые картинки, гротески) придумал
знаменитый график Хокусай Кацусика в 1814 году, и, хотя сам художник
использовал его для серии рисунков "из жизни", термин закрепился для
обозначения комиксов.



Кацусика Хокусай, автопортрет.

Кацусика Хокусай (31 октября 1760, — 10 мая 1849) —
широко известный японский художник, иллюстратор,
гравёр. Работал под множеством псевдонимов. Является
одним из самых известных на Западе японских гравёров,
мастер завершающего периода японской ксилографии.

Ксилогра́фия — вид печатной графики, гравюра на дереве, древнейшая техника
гравирования по дереву или оттиск на бумаге, сделанный с такой гравюры.



«Хокусай манга» (яп. 北斎漫画 буквально «рисунки
Хокусая») — одна из главнейших работ в творческом
наследии художника, созданная им в зените славы.
«Манга» является выражением взглядов Хокусая на
творчество, его философии, раскрывает секреты мастера.

«Манга» ценна не только как веха в жизни Хокусая, но и
как важный источник информации о культуре и искусстве
Японии эпохи позднего феодализма. «Мангу» Хокусая
нередко называют «энциклопедией японского народа» .

«Манга Хокусая», страница, где изображены приемы
самообороны, начало XIX века.



«Манга Хокусая», страница на развороте из четвёртого тома, где изображены 
купающиеся и ныряющие люди, начало XIX века.



В 1902 году начал издаваться юмористический комикс
под названием «Tagosaki to Makube no Toukyou
kenbutsu» авторства Ракутэна Китадзавы. Данное
произведение, созданное по подобию американских
комиксов, стало первым в Японии «сериальным»
комиксом.

Манга «Tagosaki to Makube no Toukyou kenbutsu»
(«Тагосаку и Мокубэ осматривают Токио») повествует
о приключениях двух сельчан, которые приехали
поглядеть на Токио. Так как эти люди ничего не
знают о современной культуре, они совершают
множество забавных ошибок.



Первая половина XX века - время поиска
места комиксов в системе японской
культуры нового времени. Большую роль
здесь сыграло милитаристское
правительство, использовавшее
массовую культуру для воздействия на
население. Военные финансировали
"правильную" мангу (она даже
ненадолго стала выходить в цвете) и
запрещали мангу с политической
критикой.

В послевоенный период Тэдзука Осаму
своими работами совершил настоящую
революцию в мире манги и, вместе с
учениками и последователями, сделал
мангу основным направлением массовой
культуры.

Осаму Тэдзука (3 ноября 1928 года — 9 февраля 1989
года) — японский мангака, аниматор. За свою карьеру он
создал около 500 манг.

Тэдзуку часто называют
«богом манги»,
поскольку именно его
работы принесли
соответствующим
стилевым направлениям
популярность в Японии.
Кроме того, Тэдзука
считается основателем
современной японской
манги. Он оказал
существенное влияние на
эволюцию манги и
аниме, заложив основы
их будущего развития.
Многие художественные
приёмы Тэдзука перенял
у Уолта Диснея.



В 1947 году, Осаму Тэдзука выпускает
мангу «Новый Остров сокровищ»,
разошедшуюся фантастическим для
совершенно разорённой войной
страны тиражом в 400 000
экземпляров.

Этой работой Тэдзука определил
многие стилистические
составляющие манги в её
современном виде.

В ней впервые были использованы
звуковые эффекты, крупные планы,
графическое подчёркивание
движения в кадре — словом, все те
графические приёмы, без которых
нынешняя манга немыслима.

Читать мангу

https://readmanga.live/novyi_ostrov_sokrovich


Седова, М.А.
Комиксы манга как культурный феномен Японии / М.А. Седова // 
Синергия Наук. - 2018. - № 23. - С. 1429-1434.

Комиксы манга уже давно стали привычным
атрибутом жизни в Японии и используются не
только в качестве вспомогательного материала на
страницах инструкций, рекламных листовок и
брошюр, но и полностью заменяют журналы,
учебники, а иногда и оригиналы многих
литературных произведений. Они рассчитаны на
любой вкус, ориентированы на любой возраст и
представлены жанровым многообразием: от
приключений и романтики до биографий и
научной фантастики.

Читать статью

Для чтения необходима предварительная регистрация в Elibrary с IP-адресов 
УлГТУ.

https://www.elibrary.ru/item.asp?id=35007495




Петрова, С.И.
Японский комикс как тип текста (категория информативности) / 
С.И. Петрова, З.Б. Степанова // Вестник Якутского государственного 
университета. - 2005. – Т.2. – № 4. - С. 47-51.

Японские комиксы манга являются новым жанром в
современной литературе и рассматриваются в данной
статье как полноценный тип текста с лингвистической
точки зрения. В статье исследуются структурные
особенности комиксов в контексте лингвистики текста.
Особое внимание уделяется кадру - минимальной
самостоятельной единице комикса. Кадр может
соответствовать нескольким предложениям, выступать
аналогом текстовых сверхфразовых единств и условно
объединяться в абзацы. В статье рассматриваются типы
распределения информации между изображением и
словом. Информационно насыщенным может быть в
одних случаях рисунок, в некоторых случаях вербальный
текст или информация может быть равномерно
распределена между рисунком и вербальным текстом.

Читать статью

Для чтения необходима предварительная регистрация в Elibrary с IP-адресов 
УлГТУ.

https://www.elibrary.ru/item.asp?id=11739677


Большая часть манги - это сериалы "с
продолжением", печатающиеся в
газетах или (чаще) в еженедельных
или ежемесячных журналах.

Обычный объем порции сериала в
еженедельном журнале - 15-20
страниц.

Популярную у читателей мангу
переиздают в виде отдельных томов -
танкобонов.

Существуют и короткие манга-
рассказы, и манга, сразу изданная в
виде танкобонов.

• Чёрно-белый 
рисунок.

• Краски допускаются 
на обложке или при 
выделении важности 
какого-либо момента. 

• Рисунок – главное, 
текст – дополнение.

• Линия рисунка 
намного важнее его 
формы.

Правила 
манги

Рисунки в манге рассматриваются «по-японски»: справа налево и
«задом наперед». В России манга может издаваться и на
европейский манер – слева направо.



Манга содержит
огромное количество
всевозможных
символов, выраженных
на бумаге графическим
способом. За каждым
из таких символов
закреплено одно или
несколько значений,
что помогает
художнику в лёгкой и
доступной форме
донести до читателя
состояние объекта или
эмоции и характер
персонажа.

Большие глаза - наивность, чистота, красота, юный возраст.

Узкие глаза – скрытность, хитрость.

Вертикальные черточки на щеках – смущение, сожаление.

Правила 
манги

Кулак и согнутая в локте рука –
непоколебимость (комический эффект).

Пластырь крестиком – незначительная травма, боль.



Жанры манги для определенной целевой аудитории:

Кодомо (кодомомукэ манга 子供向け漫画) — для детей до 12 лет. Яркая рисовка, отсутствие или намеренное упрощение
идейного наполнения, простые сюжеты, понятные детям, отсутствие сцен насилия.

Сёнен (сё:нэн манга 少年) — для юношей от 12 до 18 лет. Динамичный сюжет, обилие юмористических и боевых сцен.
Основные темы: мужская дружба, соперничество в жизни, спорте, боевых искусствах. Главные герои — пример
достойного поведения для подростков: они целеустремлённы, упорны, позитивны и выходят победителями из любых
неприятных и опасных ситуаций.

Поджанры сёнен манги:

Сэнтай (яп. サンタイ) — истории о команде героев с постоянным составом (чаще всего 5 человек), противостоящей
антагонисту. Этим жанр напоминает традиционные американские комиксы.

Спокон (яп. スポ根 ) — повествует о достижениях в спорте и воле к победе. Аналог спортивной драмы в
кинематографе.

Гарем (яп. ハーレム ) — главный герой окружён большим количеством девушек. При этом романтические
отношения между персонажами не обязательны. Гарем часто бывает юмористическим или бытовым произведением.

Сёдзё (яп.少女) — для девушек от 12 до 18 лет. Манга этого жанра повествует о молодой девушке, её жизни, проблемах,
переживаниях и любви.

Сэйнэн (яп. 青年) — для мужчин от 18 и старше. Для него характерны глубокая проработка персонажей, сложные и
глубокие сюжетные ходы, социальная проблематика и тонкий психологизм. Часто экранизируется в полнометражных
аниме и выходит на мировые экраны.

Дзёсэй (яп. 女性) — для женщин старше 18 лет. В центре сюжета молодая женщина, её взаимоотношения в обществе,
рабочие будни в офисе, любовные отношения, но, в отличие от Сёдзё, любовные линии и переживания героини
являются фундаментальной основой сюжета, нередко трагичны. Аналог на киноэкране — драмы и мелодрамы.



А вы знаете, что в Японии десятки 
тысяч достопримечательностей, 
связанных с комиксами манга и их 
персонажами?

Например, в префектуре Тоттори есть
городок Сакаиминато. Здесь провёл детство
Сигэру Мидзуки, известный мангака и
фольклорист, создававший комиксы о призраках
«ёкай» (сверхъестественных существах,
живущих в параллельном мире, о которых с
древних пор в Японии слагали легенды).

Городок Сакаиминато ценит память о
писателе, потому здесь не только учредили
музей, но еще повсюду разместили изображения
его героев-призраков, даже на уличных фонарях
и такси. А вдоль улицы, названной в честь
писателя, расставили 153 бронзовые статуи
персонажей его комиксов.

На улице Мидзуки Сигеро



Магера, Ю.А.
История появления первых японских комиксов на русском языке / 
Ю.А. Магера // Японские исследования. - 2018. - № 4. - С. 6-23.

После распада Советского Союза в Россию хлынула зарубежная
массовая культура. Начинают издаваться книги ранее запрещённых
писателей, а также активно продвигаются комиксы, в том числе -
японские комиксы «манга», о которых бывшие советские граждане
слышали впервые. Распространение самой манги (и аниме) за рубежом
начинается только в середине 1980-х годов, а уже в 1990-е годы
первые её образцы добираются до России. Так, в 1995 г. на русском
языке выходит первый том манги Накадзава Кэйдзи «Босоногий Гэн»,
приуроченный к 50-й годовщине атомной бомбардировки Хиросимы и
Нагасаки. Но годом ранее была выпущена ещё одна манга, которую на
сегодняшний день можно считать самой первой мангой, изданной на
русском языке. Символично, что ею оказалась манга Тэдзука Осаму
«Блэк Джек». Именно благодаря Тэдзука Осаму в послевоенные годы
манга развилась в огромную индустрию, которая впоследствии смогла
конкурировать с американскими комиксами и французскими банд
десине. Тэдзука по образованию был врачом и в этом произведении он
продемонстрировал как свои медицинские познания, так и
выдающиеся способности профессионального писателя жанра манга.

Читать статью

Для чтения необходима предварительная регистрация в Elibrary с IP-адресов 
УлГТУ.

https://www.elibrary.ru/item.asp?id=36728267


Кунин, А.И.
Комиксы в круге чтения современной российской молодёжи / А.И. 
Кунин // Труды ГПНТБ СО РАН. - 2016. - № 11. - С. 97-101.

На примере работы Центра комиксов и визуальной
культуры Российской государственной библиотеки
молодежи рассматриваются особенности
формирования тематического библиотечного
фонда, специфика читательской аудитории и
потенциал рисованных историй в контексте
молодежного чтения.

Читать статью

Для чтения необходима предварительная регистрация в Elibrary с IP-адресов 
УлГТУ.

https://www.elibrary.ru/item.asp?id=27485781


Если вы желаете овладеть 
искусством мангаки, 
обязательно посмотрите 
видео канала YouTube
посольства Японии о том, 
как рисовать японские 
комиксы!

Смотреть цикл лекций 
о манге

https://www.youtube.com/watch?v=phUU9bKkMbg&list=PL8uFoLv-ajsQCwhurZcKvVMu6yOnZlAaD&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=phUU9bKkMbg&list=PL8uFoLv-ajsQCwhurZcKvVMu6yOnZlAaD&index=2


Спасибо за внимание.

Познавайте новое!


